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Annotation

In my final work I’'m going to present an interesting traditional Asian board game, in our
coutry known as ,,go.” This game has its origin in ancient China, and since the game has gained
its popularity in the large part of the world. The rules are simple. Even a very young child can
learn them in a while, but it is not surprising that to year 2015 s computer programmes weren’t
able to defeat any human professionals. 1 want to demonstrate especially the basic game

principle, the tournament system and my own experience.
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1. Uvod

Tak jako v Evropé mentalnim sportim vladnou Sachy, v Asii hraje prim go. V nékterych
ohledech se Sachu mize podobat, jde o tradi¢ni kratochvili, kterou ¢lovék muze vypilovat
az na profesionalni tUroven. V partii tahim piedchdzi strategizovani a premysleni
0 myslenkovych pochodech protihrace. Ob¢ hry se hravaji na dievéném podkladu, a jejich herni
plany tvofi miizku. Byvaly mistr svéta v Sachu, Emanuel Lasker, vSak prohlasil: ,,Pokud jsou
Sachy povazovany za hru kralovskou, pak go je hrou cisatskou.” Co je tedy pro go specifické?

Témer vSechno ostatni.

Pravidla se 1 dit€¢ nau¢i behem chvile, ale teprve v roce 2015 byl v této hie ¢loveék poprvé
porazen pocitaCem. Go totiz od jinych her odliSuje obrovské mnozstvi moznych taht, je témér

nemozné sehrat za cely lidsky zivot dvé shodné partie.

V Cesku vSak go neni pfili§ zndmé. Proto jednim z diivodi, pro€ jsem si hru vybrala jako
téma své zaveérecné prace, je piiblizit vam jeji princip, historii i souc¢asnost spole¢né se svymi

zkuSenostmi.

2. Seznameni se hrou

Go (¢insky Wej-Cchi, japonsky igo, korejsky Paduk) je jednou z nejstarSich stolnich her.
V Asii je velmi rozsifena, uci se ji uz malé déti, turnaje se vysilaji v televizi a profesionalni
hraci ziskavaji nejen nemalé penézni vyhry, ale i slavu. Na motivy této hry dokonce vznikla

zajimava manga, pozdé&ji anime, Hikaru no Go.



Obrazek 1: Hikaru no Go Obrazek 2: Japonska herni sada

Podle japonské filosofie tzv. Tti hry, tedy go, vrhcaby a $6gi (japonska obdoba Sachu)
ukazuji tf1 rizné pohledy na svét. Vrhcaby tidi kostky, které nemiZzeme ovlivnit, a miZzeme se
jen domnivat, co bude dal. Symbolizuji tedy osud a rozmary boZstev. Podstatu $6gi tvoii pfisna
hierarchie figurek a jejich odlisné moznosti, hra tedy zobrazuje lidskou spole¢nost a jeji vrstvy.
A konecné¢ go, které symbolizuje samotného Clovéka. Partie je plné vzestupi, ale i chyb a padu.
Hra¢ nemiize nikdy ziskat vSechno, nesmi se soustfedit jen na ni¢eni soupefovych plani, musi
naopak rozvijet sviij potencional a posilovat slaba mista. V okamziku, kdy propadne vzteku,
chamtivosti nebo zoufalstvi, za¢ina nad hrou ztracet kontrolu. Casto v8ak ma moZnost svou
chybu vyrovnat a zvitézit, byt” jen o pal bodu. VSechny kameny maji stejnou hodnotu, kterou

muze zvysit nebo snizit az jejich umisténi.
3. Historie

Hra vznikla pfiblizné 2 tisice let pf. n. 1. v Cing&. K jejimu vzniku se vaze legenda o cisafi
Yaovi, ktery vymyslel go jako duSevni cviceni pro jeho nepftili§ bystrého syna. Néprava se vSak

asi nepovedla, protoze cisaf nakonec piedal vladu svému radci Shunovi.

Podle védeckého pohledu se hra mohla vyvinout z rané formy pocitani. To je ale velmi
nepravdépodobné, protoze Cina odeddvna pouzivala desitkovou soustavu, pro kterou
se poc¢itadlo o velikosti nejprve 17x17, pozdé&ji 19%19 prisecikd, vibec nehodi.
Nejpravdépodobnéjsi teorie fikd, ze deska ptivodné mohla slouzit pti vésténi. Je zajimavé, ze
na novejsi verzi herniho planu je 361 prisecikii. Toto Cislo se totiz napadné blizi poctu dni

V roce.



Ve 2. stoleti naseho letopoctu se hra rozsitila do Koreje, kde byla urc¢ena vrchnosti. Okolo
6. stoleti naSeho letopoctu se dostala i do Japonska. Tam se zpoc¢atku rozvijela jen v klasterech,
ale postupné se zdokonalovala, nejvice v 17. stoleti. Patfila k uménim, které by mél ovladat
kazdy ¢len cisafské rodiny i dvotan. Byly ztfizeny Ctyfi hlavni Skoly go: Honinbo, Inoue, Jasui
a Hajasi. Nejsilngjsi hrac téchto skol ziskal titul Mejdzin (mistr). Hraci byli motivovani mimo
jiné platem od tehdejsi japonské vlady, S6gunatu.

Od 19. stoleti, kdy se Japonsko otevielo svétu, se hra zacala pomalu §ifit na zapad, tedy

i k nam. Proto se v Cesku (a obecnd v Evropé) hraje podle japonskych pravidel.

Obrdazek 3: Korejska partie v roce 1910

3.1. Zacatky go u nas

Prvni zminky o hie se zaCaly objevovat uz ve 30. az 40. letech 20. stoleti, zdjemci se vSak
zacali schézet v klubech aZ po roce 1968, kdy byla jeji pravidla otisknuta v knize Zlaty fond
her. Knihu napsal Milo§ Zapletal, popularizator skautingu a spisovatel literatury pro mladez,

ktery sam go nehral, ale pomohl jeho Sifeni.

O go se cCasto zajimali aktivni hraci Sachu, proto neni divu, Ze piiblizn€ od roku 1962
se typické herni vybaveni zacalo objevovat i v prazském Sachovém klubu Slavia. Jeho
predsedou byl Lud&k Reimann, diky kterému se v tehdej$im Ceskoslovensku roku 1965 konalo
prvni ¢eské mistrovstvi Evropy v Mnisku pod Brdy. Hru propagoval mistni feditel zakladni

Skoly, K. Burda, ktery ji dokonce ucil jako nepovinny predmét.



4. Herni komponenty

4.1. Druhy desek

Go se tradi¢n¢ hraje na gobanu, dievéném stolecku vyrobeném napiiklad ze dieva katsura,
kaya nebo smrku sitka. V soucasnosti nejcastéji narazite na obdélnikové dievéné ¢i bambusové

desky o vysce nékolika centimetrd, dal§i moznosti je kiize ¢i obyCejny papir.

Obrazek 4: Bambusova herni sada
4.2. Herni plan

Samotny herni plan, tvoieny obdélnikovou miizkou, mize mit tfi velikosti. Nejmensi mozna
velikost, kterd ma jen devét na devét prisecikl, mize slouzit uplnym zacate¢nikim nebo
bleskové rychlym partiim. Jeji nevyhodou pro zkuSené;jsi hrace je velmi rychlé rozdéleni uzemi
a predvidatelnost. VEtsi strategické moznosti nabizi, dalo by se fict, zlata stfedni cesta, kterou
je herni plan o velikosti tfinact na tiindct prusecikl. Kdyz jsem se v listopadu roku 2021 ptidala
k blanenskému Go klubu, zac¢inala jsem se ucit pravidla pravé na této velikosti a vitbec jsem
nechdpala, jak moji kamarddi dokaZou hrat partie na klasickych, nejvétSich a nejcastéji

pouzivanych deskach velkych devatenact na devatenact praseciki.
4.3. Kameny

Kameny jsou cerné a bilé, kruhového priifezu, jejich priimér byvéa zhruba 22,5 milimetru.

Cerné kameny mivaji primér nepatrné vétsi, aby vyrovnaly optickou iluzi, bilé kameny



na desce totiz vypadaji vétsi. Tradicnim a také nejluxusnéj$im kamentim se tika ,,lasturky”, jsou
vyrobeny z lastur (bilé¢) a bfidlice (Cerné¢). Dostupnéjsi mohou byt ze skla a keramiky, ale
samoziejmé snadno koupite i oby&ejné plastové. V Ciné se miiZete setkat i s kameny na jedné
stran¢ zploStélymi. Ve starém cinském domé¢ muzete najit dokonce i kameny jinych barev,

zdobené riznymi vzory, ty vSak slouzi spiSe jako dekorace.
5. Pravidla hry

5.1. Princip

Partii zahajuje ¢erny, bily miva , komi*, kompenzaci 6,5 bodu (pilbod na konci hry vylucuje
moznost remizy), ale pfesto se povazuje za slusnost prenechat cerné kameny slabs§imu. V
piipadé, kdy jsou hraci na stejné irovni, rozhoduje takzvané nigiri. Jeden z hracti vezme hrst
kament a druhy tipuje, zda je jejich pocet lichy, nebo sudy. Kdyz uhodne, bere si ¢erné kameny,
pokud ne, ma bilé. Cilem hry je vytyc¢it a udrzet si pomoci kament vétsi ohrani¢ené tizemi nez
soupet. Za kazdy volny prusecik ve vasem tizemi a za kazdy kamen zajaty soupefii ziskavate
bod. V okamziku, kdy kamen polozite, neni cesty zpét. Pokud jej soupef nezajme, zistane na

desce az do konce hry.

Kémen ¢i1 skupina kamentl je zajata, pokud piijde o posledni svobodu, v okamziku, kdy je
upln¢ obkli¢ena, tzv. nemuze dychat. Hra€ podle japonskych (potazmo 1 Ceskych) pravidel
nesmi provést sebevrazdu, tedy umistit kdmen tam, kde automaticky nebude mit Zadnou
svobodu. Pokud timto tahem ov§em nezajme soupefovu skupinu, protoze brani kamenti z desky

se povazuje za soucast tahu.

Obrazek 5: Kresba hracii go



5.2. Casti partie
Pribeh partie tvofi tii ¢asti: zahdjeni, stfedni hra a , koncovka”.

V zahdjeni se zaCinaji formovat prvni ndznaky budouciho zemi, nebo alespon vlivu. Oba
hraci obsazuji rohové ¢asti desky, kde je nejjednodussi vytvofit uzemi. Kameny se pokladaji
daleko od sebe, tato ¢ast partie probiha svizn¢.

vvvvv

a ,,pokryt”, neboli zabezpecit, coZ vede k fadé ,,sekacek”, tedy rychlych boja, ale i k dlouhému

pfemysleni nad strategii.

,Koncovka” zafne ve chvili, kdy jsou vSechna tUzemi téméf ohrani¢ena a zbyva
jen poslednich par Sanci, jak své hranice tfeba o jeden bod zvétsit. Nenechte se ale zmast,
I vV koncovce se muze objevit prilezitost ke krvelaénému souboji, proto se hra¢ nikdy nesmi
spolehnout na zdani, Ze uz ho protivnik nemtze ohrozit.

Hra mtze skoncit dvéma zptsoby. Bud’ pii asoveé omezené partii jeden hrac¢ prekroc¢i asovy

vvvvvv

5.3. Vzdani se tahu

Kdyz se hra¢ vzda svého tahu, tedy pasuje, znamena to, ze z jeho pohledu uz je partie
ukoncena, neni ditvod hrat dal. Pokud ale druhy hra¢ néjakou Sanci vidi, maze pas ignorovat
a hrat dal, ziska tedy dva tahy za sebou. Partie poté mize pokracovat az do opravdového konce.

Na n¢ekterych turnajich je kazdy pas penalizovan nékolika body.
6. Tridy pokrocilosti hrace

Tak jako se v karate k rozliSeni zkuSenosti pouzivaji barvy paski, v go se vyuziva ttid kyu
[kju] a dani.

Dle japonskych pravidel je kyu tficet, v naSich podminkach se vSak vyuziva pouze dvacet
kyu. Dvacaté kyu nalezi zaCateCnikim, ktefi navStévuji své prvni turnaje, ale stale Casto

chybuji. Mohou volit pfili§ pomalou strategii, anebo naopak neustale Gtocit, aniz by Se postarali

6.1. Rating

K méfeni vykonnosti hrace slouzi ,rating”, tedy skore bodi ziskanych na turnajich.

Za kazdou prohru se hraci body odecitaji, naopak za kazdou vyhru pfic€itaji. Pocet boda zavisi
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na sile protivnika. Hra¢, ktery se probojuje az k tirovni prvniho kyu, pokracuje k mistrovskym

urovnim, deviti amatérskym a deviti profesionalnim danim.
6.2. Handicap

V ptipad¢, kdy proti sobé maji hrat soupefi rozdilnych tfid, vyuziva se handicapu. Vyhodou
go napiiklad oproti Sachiim je pravé funkéni handicapovy systém. V Sachach by silnéjSimu
hra¢i mohlo byt odebrano n¢kolik figurek, to by ale hru deformovalo. V go staci slabSimu hraci
dat n¢kolik kamenii naskok, vét§inou je pocet kament stejny jako rozdil tfid hracd. Pokud tedy
hraji partii proti kamaradovi, ktery ma 16. kyu, mam jako 20. kyu narok na ¢tyfi handicapové

kameny.
7. Obrovské moznosti

Hra neni slozita na pochopeni, v Asii se ji uci déti od ¢tyt let, nékdy i diive. Proto vas mozna
piekvapi, Ze go bylo posledni klasickou stolni hrou, ve které clovéka porazila uméld inteligence.
Stalo se tak v roce 2015, kdy program AlphaGo, vytvofen spole¢nosti Google DeepMind,
vyzval jednoho z nejlepsich hract vSech dob, Korejce Lee Sedola, a s pfevahou nad nim zvitézil

4:1. Pro srovnani, v Sachach pocitaCovy program poprvé porazil ¢loveka v roce 1997.

Komplikovanost této hry totiz spociva v jejich obrovskych moznostech. Hra¢ ma velké
mnozstvi mist, kam muze hrat. Musi se proto neustale rozhodovat, kontrolovat celkovou situaci
na desce, promitat si v hlavé dalsi kroky svoji strategie a odhadovat budouci reakce soupefe.
Neni proto divu, ze i relativné kratké partie dokéze Cloveka uplné vycCerpat. A hrac, ktery se
na turnaji pies dvé hodiny neustale soustiedi, a pfesto dokaze i na konci hry zasadit soupeti

bolestivou ranu, si urc¢ité zaslouzi obdiv.
7.1. Online prostor

Tak jako Sachy, karty €1 jiné hry, go mizete hrat 1 online. Nejvétsim serverem, ktery funguje
1 u nas, je KGS. Velkou vyhodou hrani online je, Ze miZete velmi rychle ziskat zkuSenost
hranim s novymi lidmi nebo boty. Boti jsou v podstaté pocitacové programy, které mohou mit
rizné stupné sily, nejsilnéj$i drti 1 ty nejzkuSenéjsi profesionaly. Nejen diky mnoha vypoctim
a analyzam provedenych v fadu desetin vtefiny, ale také diky faktu, ktery je v tomto ptipadé
vyhodou. Boti nemaji emoce, jejich tsudek nikdy nemize zkalit vztek nebo zoufalstvi a nemaji
citovy vztah k tomu, co uz vybudovali. Kdyz je tedy ohroZena ncktera jejich mala, malo

podstatna skupina kamentl, nezkousi ji zachraniovat, dokud se na desce nachazi vyhodnéjsi tah.
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Obrazek 6: Partie na serveru KGS

8. Turnaje

Go se stejn€ jako dama nebo Sachy fadi mezi dusevni sporty, proto se v této hie kazdoro¢né
konaji turnaje nejen v Asii, ale po celém svété. Dvojice hraca jsou vybirany podle své urovne,
piipadné se vyuziva handicapu a barva kamend pro oba hrace je pfedem uréena. Turnaj v Cesku
ma vétSinou pét samostatnych kol, rozdélenych do jednoho vikendu. V sobotu byva uvod,
oficidlni zahdjeni a tfi kola, v nedé€li pak zbyvajici dvé kola, vyhlaSeni vysledki a pfedani cen.

Mezi koly jsou samoziejmé piestavky, trvajici zhruba dvé hodiny, zaleZi na pfesné délce partie.

Obrazek 7: Moje prvni partie na turnaji
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8.1. Casovy limit na turnaji

K méfeni casu se pouzivaji Sachové hodiny, které¢ méti kazdému hraci jeho cas zvlast. Kdyz

hra¢ prekroci ¢asovy limit, okamzité prohrava. Existuje n¢kolik odlisnych systému:
Absolutni cas — oba hraci maji stejny, presné dany limit, casto 60 minut.

Standardni (japonské) bjo-jomi [biomi] — naptiklad 60 minut plus 3x30 sekund.
Po vy€erpani zakladniho ¢asu ma hra¢ 30 sekund na tah. Téchto 30 sekund smi dvakrat za hru
prekrocit, pfi tfetim prohrava. (Pokud na sviij tah pouzije 60 az 89 sekund, jedna se uz o dvojité
prekroceni bjo-jomi.)

Kanadské bjo-jomi — mize byt 60 minut plus 5 minut na 15 tahti. Po vycerpani zakladni
hodiny mtize hra¢ na pfistich 15 tahti pouzit maximalné 5 minut; na dalSich 15 tahti také 5 minut

atd.

Fischeruv cas — pti kazdém tahu hra¢ ziska 20 sekund navic, zakladnich 45 minut tvoii

¢asovou rezervu pro promysleni slozitych situaci.
Prikupovani casu — hrac si mize Cas ptikoupit za body ze svého skore, napiiklad ma na hru
60 minut a poté si mize dvakrat prikoupit pét minut navic. Za kazdé ptikoupeni jsou mu strzeny

tf1 body z vysledného skore.

CHESS CLOCK

MODE ST ART|PAUSE RESET

Obrazek 8: Casomira - Sachové hodiny
8.2. ZKkuSenosti z turnaji

Za sviyj kratky herni Zivot jsem se uZ stihla ziskat dilezity poznatek: nikdy nepodceiiuj
soupefe. V okamziku, kdy pfi tahu spolé¢hdte na to, Ze si soupef nev§imne nebezpeci nebo Ze
zareaguje chybné, hrajete Spatné a miZete ho dokonce urazit. Taky se nemiZete spoléhat na to,

ze vasim soupefem je malé dité. Jak jiz bylo feceno, v Japonsku se déti uc¢i hrat go zhruba
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od ¢tyt let. Ale véfim, Ze by vam nebylo piijemné, kdyby nad vami takové dité zvitézilo,

prestoze by hralo déle nez vy.
9. Nékolik hernich pojmii pochazejicich z japonStiny

Dame - neutralni izemi, zadna strana zde umisténim kamene neziska bod. Pfesto se tato
volna mista na konci hry vyplni, pro zjednodusSeni pocitani bodu.

Hoshi — doslova ,,hvézda”, nazev deviti zvyraznénych prusecikti na desce, které slouzi
K lepsi orientaci.

Keima — ¢esky konisky skok, odskok od jiného kamene ve tvaru pismene L, pfipomina pohyb
figurky koné v Sachu.

Ko - situace na desce, kdy oba hraci bojuji o dva priseciky, piicemz dochazi k cyklickému
brani kamene a opakovani tahu. Uplatituje se pravidlo, které hrac¢i uklada, aby ptfed tahem
do prostoru ko hral jinam.

Tesudzi - technika, néco jako chvat v bojovém uméni, chytry tah, ktery nebyva patrny

na prvni pohled.
10.Moje zkuSenosti

10.1.N4as klub

V Blansku mame jeden Go klub, ktery funguje jiz od roku 1999 jednou tydné v prostorach
¢ajovny Ulita. Momentalné ma dvanact Clent, setkani trvaji zhruba dvé hodiny. VétSinou
nehrat. Potom se rozdélime do dvojic a hrajeme mezi sebou. Stava se, Ze partii nestihneme
dohrét, v tom piipad¢ jeden z nas vyfoti situaci na desce, na ptisti lekci poskladdme kameny

stejn€ a pokracujeme. J4 klub navstévuji od listopadu 2021 na pozvani kamarada.
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Obrazek 9: Rozehrana partie z klubu
10.2.Miij start

O go jsem poprve slySela ndhodou, kdyz o ném mluvila kamaradka ze skautu. Mozna mé
zaujal ndzev. Neni moc her, které maji v ndzvu jednu slabiku, ale dal jsem tomu nevénovala
pozornost. To se ale zménilo, kdyZ jsem se piidala k blanenskému Go klubu. Pravidla jsem
pochopila bez problémil, ale dodnes madm problémy s ¢asovym limitem. Obcas pfemyslim
nad hrou ptili§ malo, takze nahravam soupeti, prevladaji ale chvile, kdy promyslim tah az moc

dlouho. Kdyz si uvédomim, Ze uz mi nezbyva ptili§ ¢asu, zacnu byt ve stresu a délam chyby.
10.3.Blanensky turnaj

Nas klub jiz fadu let, s pfetrzkou pouze v letech 2021 a 2022, potada go turnaj v prostorach
ZS TGM Blansko, konkrétng v jiznim k¥idle. Turnaj probiha podle b&znych eskych standardi,
v sobotu se hraji tf1, v nedéli dvé kola s pfestavkami. Prvni tfi nejlepsi hraci, stejné jako vSichni
hraci se ¢tyfmi vyhrami ziskavaji penézni odmény, ale jsou udéleny i vedlejsi ceny. Naptiklad
Jje moZnosti na zaCatku turnaje vytvofit tym, kterému se zapocitava vyhra kazdého z jeho ¢lent.

Tym, ktery ziské nejvice vyher, vitézi.
10.3.1. 17. ro¢nik turnaje

Tento turnaj byl v potradi tfeti, ktery jsem navstivila, ale prvni, ktery jsem pomédhala

organizovat, coz pro m¢ byla uzite¢nd zkusenost. Krom¢ ptfemist'ovani lavic a noSeni hernich
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souprav jsem se mimo jiné naucila nastavovat Sachové hodiny. Na nasem turnaji byva casovy
limit dostacujici, 75 minut plus tikrat tficet sekund bjo-jomi.

Blanensky turnaj si za necelych dvacet let svoji existence ziskal slusSnou zakladnu ptiznivca.
Letosniho ro¢niku se zacastnilo 73 hraci, z toho 19 danovych, narodnosti nejen ¢eské, ale i
slovenské, rakouské, ukrajinské, slovinské, mad’arské a polské. Nékteti hraci vyuzili prilezitost

ptespat piimo v prostorach dvou vyklizenych tfid a malé télocvicny.

Podatilo se mi vyhrat dvé partie z péti. Za tfi rizné turnaje, které jsem zatim navstivila,

se mi tedy podafilo vyhrat celkem pétkrat, ale to zatim nestaci na to, abych ziskala status 19.

kyu. Vé&im ale, Ze se to brzy zméni.

Obrdazek 11: Blanensky Go klub, poradatelé turnaje
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11.Zavér

Go neni vzdy zabava. Pravdépodobné vas hra nékdy bude frustrovat, a hlavn€ na turnajich
brzy zjistite, o jak stresovou zalezitost se mize jednat. Pfesto se ke go stale vracim, protoze
vV ném vidim smyslupIné vyuziti casu. U¢im se planovat, neustdle vyhodnocovat svoje moznosti
a déle se soustiedit. Také 1épe snasim poukazovani na své chyby, naptiklad pti cvicné partii se

siln€j$im hracem, protoZe vim, Ze jeho cilem neni poniZit mé, ale ptedat mi své zkuSenosti.

Ve své praci jsem se s vami pod¢lila o svlij zdjem o tuto stolni hru. Sezndmila jsem vas
se struc¢nou historii této zajimavé hry, vysvétlila jeji samotny princip a pravidla. Objasnila jsem,
jak funguje systém, ktery urCuje uroven hrace. Také jsem popsala priabeh ¢eskych turnajt.
A v neposledni fadé€ jsem s vami sdilela své postiehy a zkuSenosti, tykajici se mého hobby.

Doufam, Ze pro vas moje prace byla piinosna.

17



12.Zdroje

12.1.KniZni zdroje

[1] ZALOUDKOVA, Klara. Paduk: svét korejskych mistrii. [Praha]: Nova vlna, 2017. ISBN
978-80-85845-65-5.

[2]ZAPLETAL, MiloS. Zlaty fond her. Praha: Mlada fronta, 1990. ISBN 80-204-0120-2.
12.2.Internetové zdroje

[3] RAKOSNIK, Jiti. Go je hra i uméni. Hrejsi.cz [online]. [cit. 2023-01-16]. Dostupné z:
http://testapp.hrejsi.cz/clanky/gol.html

[4] Go (deskova hra). In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-11-18]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Go_(deskov%C3%A1_hra)

[5] CIEPLY, Ales. Go Index [online]. [cit. 2022-11-27]. Dostupné z:
http://gemma.ujf.cas.cz/~cieply/GO/

[6] Go equipment. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2023-12-02]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Go_equipment

[7] JIRUSE, Jaroslav. Ceska asociace go, z. s. Goweb [online]. [cit. 2023-01-04]. Dostupné z:
https://goweb.cz/cago/

[8] NEZNAMY. Hra GO [online]. [cit. 2022-11-10]. Dostupné z: http://hra-go.cz/

v v

10.07. 2019 [cit. 2023-01-06]. Dostupné z: https://www.asiaskop.cz/kultura/asijske-sachy-

hra-go-je-elegantnejsi-a-narocnejsi

[10] NOZAR, Mikulas. Pravidla strategické hry Go: hraje se jen na vitézstvi. Asiaskop
[online]. 16.08. 2019 [cit. 2023-01-08]. Dostupné z:

https://www.asiaskop.cz/kultura/pravidla-strategicke-hry-go-hraje-se-jen-na-vitezstvi

[11] NEZNAMY. Vite, jak se hraje hra Go?. Cesky rozhlas [online]. 13.05.2013 [cit. 2023-
01-10]. Dostupné z: https://junior.rozhlas.cz/vite-jak-se-hraje-hra-go-8062495

18


http://testapp.hrejsi.cz/clanky/go1.html
https://cs.wikipedia.org/wiki/Go_(desková_hra
http://gemma.ujf.cas.cz/~cieply/GO/
https://en.wikipedia.org/wiki/Go_equipment
https://goweb.cz/cago/
http://hra-go.cz/
https://www.asiaskop.cz/kultura/asijske-sachy-hra-go-je-elegantnejsi-a-narocnejsi
https://www.asiaskop.cz/kultura/asijske-sachy-hra-go-je-elegantnejsi-a-narocnejsi
https://www.asiaskop.cz/kultura/pravidla-strategicke-hry-go-hraje-se-jen-na-vitezstvi
https://junior.rozhlas.cz/vite-jak-se-hraje-hra-go-8062495

[12] NEZNAMY. Go? Strategicka hra pro déti i manazery. Novinky [online]. 12.07.2011 [cit.

2023-01-19]. Dostupné z: https://www.novinky.cz/clanek/zena-deti-go-strategicka-hra-pro-

deti-i-manazery-96912

12.3.Zdroje obrazku

Obrazek 1: BOYD TAYLOR. Hikaru no Go. In: S. Boyd Taylor: A Reference Guide for the
Rest of Us [online]. 21. 1. 2018 [cit. 2023-03-23]. Dostupné z:
https://i2.wp.com/sboydtaylor.com/wp-
content/uploads/2018/01/536921d533f59103485cec4a945b7168-hikaru-no-go-board-
games.jpg?w=503

Obrazek 2: NEZNAMY. Japonské herni sada. In: Etsy [online]. [cit. 2023-02-21]. Dostupné
Z: https://www.etsy.com/listing/1374652828/japanese-wooden-go-board-with-
wooden?click key=6de9b4ah66a6ce511005494d853e5a4e9e5b07¢c7%3A1374652828&click

sum=ff9424h9&ref=sold out-15&pro=1&frs=1&sts=1

Obrazek 3: W-RAZORFLAME. Korejska partie v roce 1910. In: Fandom: Go Wiki [online].
[cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://static.wikia.nocookie.net/gowikia/images/a/a9/KGFCC.jpg/revision/latest/scale-to-
width-down/220?cb=20080129232816

Obrazek 4: NEZNAMY. Bambusova herni sada. In: House of chess [online]. [cit. 2023-03-
21]. Dostupné z:
https://cdn.shopify.com/s/files/1/1689/2207/products/goset 720x.jpg?v=1637489402

Obrazek 5: NEZNAMY. Kresba hract go. In: WikiHow [online]. 8. 10. 2020 [cit. 2023-03-
07]. Dostupné z: https://www.wikihow.com/images/thumb/7/77/Score-a-Game-of-Go-Step-5-

Version-2.jpg/v4-460px-Score-a-Game-of-Go-Step-5-Version-2.jpg

Obrazek 6: NEZNAMY. K.G.S.VIDEO. Partie na serveru KGS. In: YouTube [online]. 2016
[cit. 2023-03-21]. Dostupné z: https://i.ytimg.com/vi/voozMY dy20l/maxresdefault.jpg

Obrazek 7: BRYL, Tomas. Moje prvni partie na turnaji. In: Korean Ambassador Cup 2022
[online]. 2022 [cit. 2023-02-26]. Dostupné z:
https://Ih3.googleusercontent.com/pw/AMWts8 ABbe9MGnGtkDyDL8QOVYNLS5LYYYTBJp
4P5XCr6 TRBAiPmMLQKNAWIBqfM6a79hhUxOkG_u9LR27WW_DbKFp2vQfoQIJTRcKc
m4Pvir056RRdQcaxeSr91v31sY6bCR-vtopmgLUobAG5qfRQce_BU8cDw=w1335-h890-

no?authuser=0

19


https://www.novinky.cz/clanek/zena-deti-go-strategicka-hra-pro-deti-i-manazery-96912
https://www.novinky.cz/clanek/zena-deti-go-strategicka-hra-pro-deti-i-manazery-96912
https://i2.wp.com/sboydtaylor.com/wp-content/uploads/2018/01/536921d533f59103485cec4a945b7f68-hikaru-no-go-board-games.jpg?w=503
https://i2.wp.com/sboydtaylor.com/wp-content/uploads/2018/01/536921d533f59103485cec4a945b7f68-hikaru-no-go-board-games.jpg?w=503
https://i2.wp.com/sboydtaylor.com/wp-content/uploads/2018/01/536921d533f59103485cec4a945b7f68-hikaru-no-go-board-games.jpg?w=503
https://www.etsy.com/listing/1374652828/japanese-wooden-go-board-with-wooden?click_key=6de9b4ab66a6ce511005494d853e5a4e9e5b07c7%3A1374652828&click_sum=ff9424b9&ref=sold_out-15&pro=1&frs=1&sts=1
https://www.etsy.com/listing/1374652828/japanese-wooden-go-board-with-wooden?click_key=6de9b4ab66a6ce511005494d853e5a4e9e5b07c7%3A1374652828&click_sum=ff9424b9&ref=sold_out-15&pro=1&frs=1&sts=1
https://www.etsy.com/listing/1374652828/japanese-wooden-go-board-with-wooden?click_key=6de9b4ab66a6ce511005494d853e5a4e9e5b07c7%3A1374652828&click_sum=ff9424b9&ref=sold_out-15&pro=1&frs=1&sts=1
https://static.wikia.nocookie.net/gowikia/images/a/a9/KGFCC.jpg/revision/latest/scale-to-width-down/220?cb=20080129232816
https://static.wikia.nocookie.net/gowikia/images/a/a9/KGFCC.jpg/revision/latest/scale-to-width-down/220?cb=20080129232816
https://cdn.shopify.com/s/files/1/1689/2207/products/goset_720x.jpg?v=1637489402
https://www.wikihow.com/images/thumb/7/77/Score-a-Game-of-Go-Step-5-Version-2.jpg/v4-460px-Score-a-Game-of-Go-Step-5-Version-2.jpg
https://www.wikihow.com/images/thumb/7/77/Score-a-Game-of-Go-Step-5-Version-2.jpg/v4-460px-Score-a-Game-of-Go-Step-5-Version-2.jpg
https://i.ytimg.com/vi/voozMYdy2OI/maxresdefault.jpg
https://lh3.googleusercontent.com/pw/AMWts8ABbe9MGnGtkDyDL8Q0vyNL5LyYYTBJp4P5XCr6TRBdiPmLQKNAWIBqfM6a79hhUxOkG_u9LR27WW_DbKFp2vQfoQlJTRcKcm4Pvir056RRdQcaxeSr91v31sY6bCR-vtopmgLUobAG5qfRQce_BU8cDw=w1335-h890-no?authuser=0
https://lh3.googleusercontent.com/pw/AMWts8ABbe9MGnGtkDyDL8Q0vyNL5LyYYTBJp4P5XCr6TRBdiPmLQKNAWIBqfM6a79hhUxOkG_u9LR27WW_DbKFp2vQfoQlJTRcKcm4Pvir056RRdQcaxeSr91v31sY6bCR-vtopmgLUobAG5qfRQce_BU8cDw=w1335-h890-no?authuser=0
https://lh3.googleusercontent.com/pw/AMWts8ABbe9MGnGtkDyDL8Q0vyNL5LyYYTBJp4P5XCr6TRBdiPmLQKNAWIBqfM6a79hhUxOkG_u9LR27WW_DbKFp2vQfoQlJTRcKcm4Pvir056RRdQcaxeSr91v31sY6bCR-vtopmgLUobAG5qfRQce_BU8cDw=w1335-h890-no?authuser=0
https://lh3.googleusercontent.com/pw/AMWts8ABbe9MGnGtkDyDL8Q0vyNL5LyYYTBJp4P5XCr6TRBdiPmLQKNAWIBqfM6a79hhUxOkG_u9LR27WW_DbKFp2vQfoQlJTRcKcm4Pvir056RRdQcaxeSr91v31sY6bCR-vtopmgLUobAG5qfRQce_BU8cDw=w1335-h890-no?authuser=0

Obrazek 8: NEZNAMY. Casomira - $achové hodiny. In: Walmart [online]. [cit. 2023-03-12)].

Dostupné z: https://www.walmart.com/ip/Competition-Game-Electronic-Digital-Chess-

Clock-Gifts-Count-Down-Timer-for-1-GO-Chinese-Chess-International-Chess-
black/6971361452wmlspartner=wlpa&selectedSellerld=18988

Obrazek 9: z archivu VACHOVA, Karolina

Obrazek 10: JIRUSE, Jaroslav. Foto z turnaje, vy$si kyu. In: Goweb [online]. 5. 3. 2023 [cit.
2023-03-27]. Dostupné z: https://eu.zonerama.com/JaroslavJiruse/Photo/9527724/372344193

Obrazek 11: JIRUSE, Jaroslav. Blanensky Go klub, pofadatelé turnaje. In: Goweb [online]. 5.
3. 2023 [cit. 2023-03-27]. Dostupné z:
https://eu.zonerama.com/JaroslavJiruse/Photo/9527724/372344584

20


https://www.walmart.com/ip/Competition-Game-Electronic-Digital-Chess-Clock-Gifts-Count-Down-Timer-for-I-GO-Chinese-Chess-International-Chess-black/697136145?wmlspartner=wlpa&selectedSellerId=18988
https://www.walmart.com/ip/Competition-Game-Electronic-Digital-Chess-Clock-Gifts-Count-Down-Timer-for-I-GO-Chinese-Chess-International-Chess-black/697136145?wmlspartner=wlpa&selectedSellerId=18988
https://www.walmart.com/ip/Competition-Game-Electronic-Digital-Chess-Clock-Gifts-Count-Down-Timer-for-I-GO-Chinese-Chess-International-Chess-black/697136145?wmlspartner=wlpa&selectedSellerId=18988
https://eu.zonerama.com/JaroslavJiruse/Photo/9527724/372344193
https://eu.zonerama.com/JaroslavJiruse/Photo/9527724/372344584

