Grafické editory – pracovní list

Odpověz správně na otázky, některé mohou mít více správných odpovědí.
1. Pixel je jeden obrazový bod na monitoru nebo v grafickém souboru:
a. ano
b. ne
2. Bitmapový grafický editor
a. pracuje s jednotlivými body obrázku
b. umožňuje editaci např. fotografií
c. pracuje s objekty a křivkami
d. slouží k úpravě textu
3. Při ukládání souboru se přípona k názvu souboru:
a. dá vybrat uživatelem libovolně
b. přiřadí ji program automaticky bez možnosti výběru uživatelem
c. přípona lze zvolit zvolit v rozsahu daném typem programu
4. Přípona .bmp označuje soubor
a. grafický
b. textový
c. spustitelný (program)
5. Vektorový grafický editor umožňuje
a. zpracování fotografií
b. kreslení nástrojem spray
c. vytvoření obrázku o malé velikosti souboru
6. Před úpravou tvaru objektu ve vektorovém editoru je často potřeba jej
a. přebarvit
b. rozbít na čáry (křivky)
c. zvětšit 10x
7. Chci v Zoner Callisto napsat text, který by měl zůstat stejný i po všech úpravách. Použiji nástroj pro:
a. umělecký text A
b. odstavcový text T
8. Jak se jmenuje pomocná čárkovaná čára, která umožňuje editaci křivek?
9. Začíná -li název souboru ~$ , jedná se o:
a. vadný soubor
b. soubor stažený z internetu
c. záložní kopie otevřeného souboru
10. Informatika je věda o:
a. hardware
b. software
c. informacích a jejich zpracování
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Odpověz správně na otázky, některé mohou mít více správných odpovědí.
1. Pixel je jeden obrazový bod na monitoru nebo v grafickém souboru:
a. ano
b. ne
2. Bitmapový grafický editor
a. pracuje s jednotlivými body obrázku
b. umožňuje editaci např. fotografií
c. pracuje s objekty a křivkami
d. slouží k úpravě textu
3. Při ukládání souboru se přípona k názvu souboru:
a. dá vybrat uživatelem libovolně
b. přiřadí ji program automaticky bez možnosti výběru uživatelem
c. příponu lze zvolit zvolit v rozsahu daném typem programu
4. Přípona .bmp označuje soubor
a. grafický
b. textový
c. spustitelný (program)
5. Vektorový grafický editor umožňuje
a. zpracování fotografií
b. kreslení nástrojem spray
c. vytvoření obrázku o malé velikosti souboru
6. Před úpravou tvaru objektu ve vektorovém editoru je často potřeba jej
a. přebarvit
b. rozbít na čáry (křivky)
c. zvětšit 10x
7. Chci v Zoner Callisto napsat text, který by měl zůstat stejný i po všech úpravách. Použiji nástroj pro:
a. umělecký text A
b. odstavcový text T
8. Jak se jmenuje pomocná čárkovaná čára, která umožňuje editaci křivek? Tečna
9. Začíná -li název souboru ~$ , jedná se o:
a. vadný soubor
b. soubor stažený z internetu
c. záložní kopie otevřeného souboru
10. Informatika je věda o:
a. hardware
b. software
c. informacích a jejich zpracování
